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Primeiro desafio

Vamos implementar um jogo de black jack (21) simplificado. As regras sao essas:

1. O "baralho" tem 52 cartas, de As (vale 1) até Rei (figuras valem 10). As figuras sdo: Valete - 10, Dama -
10, Rei-10.

. O jogador recebe um valor inicial para apostar.

. Cada rodada requer uma aposta minima de 1.

. Se 0 jogador ganhar da "mesa", ele ganha o equivalente ao que apostou.
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. Cada jogador pode comprar cartas até que esteja satisfeito ou que ultrapasse 21 pontos, nesse caso
ele perdeu para a mesa.
6. A mesa pode comprar do mesmo jeito. Apds a mesa comprar e parar, 0s jogos sdo comparados. Se a
mesa tiver mais pontos (no maximo 21) ela ganha e o jogador perde o valor apostado.
7. O jogo termina quando o baralho acaba (sdo 4 baralhos) ou quando o jogador ficar sem valor para
apostar, ou quando ele quiser.

Algumas dicas para implementar esse jogo
NUmeros aleatérios

Vocé vai precisar "sortear” cartas, portanto, vai precisar de um gerador de niimeros aleatérios. Em Rust

utilizamos o para isso. Para comecar, no declare a dependéncia:
[package]
name = "blackjack1"
version = "0.1.0"

edition = "2021"

[dependencies]
rand = "0.8"

No seu cédigo principal, declare que vai utilizar um elemento do

use rand::thread_rng;

E no cédigo, sempre que precisar "sortear” um nimero, use:

let mut rng = rand::thread_rng();
let idx = rng.gen_range(0..deck.len());
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Aqui estamos criando um gerador de intervalos e sorteando um indice inteiro de carta entre zero e o
tamanho do baralho (menos 1).

Lembre-se: Varidveis declaradas com sdo mutdveis, as declaradas sem sdo imutaveis.
Usando vetor dindmico

Como criamos um baralho? Com um vetor dindmico de cartas! Adicionamos cartas antes de iniciar o jogo
(dependendo da quantidade de baralhos que vamos jogar) e vamos retirando cartas conforme vocé e a mesa
compram cartas.

Temos o para isso:

// Criando um vetor dinamico:
let mut deck = inew();

// Adicionando um elemento ao vetor dinamico:
deck.push(carta);

// Obtendo um elemento do vetor dinamico (e removendo do vetor):
let carta = deck.remove(idx);

Vocé vai precisar de 3 vetores:

e Um para o deck (conjunto de baralhos)
e Um paraasuamao
e Um para a mdo da mesa (do crupier)

Decisao

E Facil... E como em C ou Java, sé que ndo utilizamos paréntesis na condicdo, se ndo for necessario. Ah, e
todo if tem que ter um bloco de comandos, mesmo que seja um sé comando.

if aposta < | | aposta > dinheiro_jogador {
("Aposta invalida. Tente novamente.");
continue;

E temos a disjuncdo or (||) e a conjuncdo e (&&).

Loops
Temos o que navega entre intervalos:
for _ in 0O..num_decks {

for _ in 0..4 { // 4 naipes
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for carta in 1..= {
deck.push(carta);
3
}
}
Acho que fica bem claro ndo? No primeiro , diteracdo comeca em zero e vai até . Usei

um underscore (_) como varidvei de controle porque ndo estou interessado no indice. Se ndo fizer isso, vai
dizer que a variavel foi definida e ndo utilizada.

Temos também situacoes nas quais queremos fazer loop eterno controlando quando iremos sair dele. Para
isso, usamos a instrucao

loop {
break; // sai do loop

continue; // pula os comandos seguindes e volta ao loop

e também funcionam no

Quando vocé for iterar sobre uma "mao”, use esse tipo de

for carta in mao {
total += valor_carta(carta);

Lendo valores da stdin

Vocé j& sabe como mostrar mensagens na , agora vai precisar ler valores da e converter em
nUmeros.
1. Mostrar algo na tela:
("Digite um numero:");

2. Ler entrada do teclado:

let mut entrada = inew();
std::io::stdin().read_line(&mut entrada);
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3. Converter para nimero (aqui usamos para simplificar):

let numero: 132 = entrada.trim().parse().unwrap();

4. Mostrar o nimero lido:

println!("Vocé digitou: {}", numero);

Exemplo completo:

use std::io;

fn main() {
println!("Digite um numero:");
let mut entrada = String::new();
jo::stdin().read_line(&mut entrada);
let numero: 132 = entrada.trim().parse().unwrap();
println!("Vocé digitou: {}", numero);

Faca o exercicio

Com essas dicas, vocé consegue implementar o jogo de maneira bem simples mesmo. Na proxima aula,
vamos conferir isso.



